MODIFICACION DE LA ESCENA
La url del video se cambia en el algoritmo INICIO.

Las dos escenas del ejemplo se encuentran en las carpetas Ejerciciol y
Ejercicio2 (nombres que el usuario puede cambiar). La primera
corresponde a una actividad del Proyecto Canals, la segunda es del
Proyecto Pizarra Interactiva.

Podemos incluir las escenas Descartes que deseemos, las cuales estan
asociadas a los tiempos de parada (pause) del video. Para el ejemplo,
cuando el tiempo es 10 segundos, se carga la escena “Ejerciciciol”, a
los 20 segundos, se carga la escena “Ejercicio 2”.
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Las modificaciones, entonces, consiste en modificar los tiempos de parada en el algoritmo
INICIO y el nombre de las escenas en los espacios HMTLIframe. Si se desean méas escenas,

habra que crear nuevos espacios.
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En la siguiente tabla se observan algunas imagenes del video y las escenas interactivas.




VIDEO

POLIGONOS
CONCAVOS

Al menos uno de sus angulos es
mayor que 180°

POLIGONOS

*pentagono

*hexagono

4 lados - 4 vértices

00017/00248

ESCENA INTERACTIVA

¢Cudl es la medida del angulo azul?

Continuar video
{Excelente! Recuerd
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Pulsa el botén correspondiente al tipo de figura,
selecciona el tipo correcto y luego el nombre del elemento indicado.

Tipo de cuadrilatero:

Lado

°




