
MODIFICACIÓN DE LA ESCENA 

 

La url del vídeo se cambia en el algoritmo INICIO. 

 

Las dos escenas del ejemplo se encuentran en las carpetas Ejercicio1 y 

Ejercicio2 (nombres que el usuario puede cambiar). La primera 

corresponde a una actividad del Proyecto Canals, la segunda es del 

Proyecto Pizarra Interactiva. 

 

Podemos incluir las escenas Descartes que deseemos, las cuales están 

asociadas a los tiempos de parada (pause) del vídeo. Para el ejemplo, 

cuando el tiempo es 10 segundos, se carga la escena “Ejercicicio1”, a 

los 20 segundos, se carga la escena “Ejercicio 2”. 

 

 

Las modificaciones, entonces, consiste en modificar los tiempos de parada en el algoritmo 

INICIO y el nombre de las escenas en los espacios HMTLIframe. Si se desean más escenas, 

habrá que crear nuevos espacios. 

 

  

 

 

En la siguiente tabla se observan algunas imágenes del vídeo y las escenas interactivas. 

  



VÍDEO ESCENA INTERACTIVA 

  

  
 

 
 


