MODIFICACION DE LA ESCENA

Preguntas. Las preguntas se modifican en el vector P. La escena esta disefiada para un
maximo de seis preguntas, que se presentan en tres momentos de corte del video. Se han
utilizado funciones de cadena, que permitan preguntas de texto largo, obviamente sin
abusar de los mismos.
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P[3]="En una ciudad espafiocla se mostrd un lugar llamado FPls
P[4]="La basilica de San Petronio mostrada en el video, cor

P[5]=";El palacio de Mirbach estd en gqué pais?"’
P[6]="El hermoso museo de Groening se encuentra en Bélgica

Respuestas. Cada pregunta tiene cinco respuestas asociadas, donde la primera es la
correcta, la cual no se presentara, necesariamente, en esa misma posicion, pues se
distribuyen aleatoriamente.
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Tiempo para presentar las preguntas. Cada pegunta aparecera en un momento
determinado de la reproduccion del video, que para nuestro ejemplo se ha determinado a
los 5, 10 y 15 segundos. El video de este ejemplo nada tiene que ver con las preguntas, es
solo ilustrativo.

La modificacion de estos tiempos se hace en el algoritmo de INICIO.
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